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DEEPER
LEARNING
Initiative

Deeper Learning –
Prof. Dr. Anne Sliwka 
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Entwicklungsbedürfnisse von 

Jugendlichen 

(nach Wormeli, 2006) 

➢ Kompetenzerleben 

➢ Gelegenheit zur Selbstdefinition 

➢ Kreative Ausdrucksmöglichkeiten 

➢ Positive Sozialbeziehungen zu Lehrkräften und Mitschülern 

➢ Entwicklungsangemessene Strukturen und Grenzen 

➢ Gelegenheiten zur aktiven Teilhabe und Mitgestaltung von Schule 

und Lebenswelt 
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Emotionen in der Schule 

Langeweile

➢ Unterforderung

➢ mangelnde kognitive Aktivierung

Angst

➢ Überforderung

➢ mangelnde konstruktive Unterstützung



Ausgangspunkt: Ein veränderter Kontext
Upskilling/Upgrading

Levy, F. and Murnane, R.J., (2013) Dancing with Robots: Human Skills for Computerized Work Third Way: Washington, D.C. 
Retrieved January 2013, from http://content.thirdway.org/publications/714/Dancing-With-Robots.pdf



Warum brauchen wir 21st Century Skills?
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Kognitive routinierte 

Arbeit 

Manuelle routinierte

Arbeit 

Kognitive nicht-

routinierte Arbeit

Manuelle nicht-

routinierte Arbeit

der Automatisierung 

deutlich ausgesetzt

der Automatisierung 

zunehmend ausgesetzt

der Automatisierung 

wenig ausgesetzt

nicht-

routiniert

routiniert
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(Basierend auf Foundation for Young Australians 2017, Original: Levy, Murnane 2003) 

Informations-
zeitalter

Digitalisierung & 
Automatisierung

Beschleunigung 
& Komplexität

Wissenschafts-
orientierung



Deeper Learning an der ASMS
Interdisziplinäre Deeper Learning-Sequenzen

Bilder online unter: https://www.asms.sa.edu.au/wp-
content/uploads/2015/01/ASMS-promo-pictures-048.jpg

„We encourage our students to dream big, explore their passions, be curious and 
immerse themselves in real-world challenges. Our curriculum challenges students
to develop deep understanding in areas of specific curiosity and interest to them“.
Jayne Heath, Principal

Sliwka et al. 2021, p. 9

https://www.asms.sa.edu.au/wp-content/uploads/2015/01/ASMS-promo-pictures-048.jpg


Das DEEPER LEARNING KONZEPT 
(Sliwka 2018, Sliwka & Klopsch 2021)



Die Welt der Moleküle
Voice & Choice

D E E P E R  L E A R N I N G
I n  d e r  P r a x i s

• Krebs

• Epigenetik - Genomic Imprinting

• Klonen 

• Genetic engineering – transgene Organismen

• CRISPR/Cas9 – Brave new genome editing

• Stemcells updated
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Ko-Konstruktion und Ko-Kreation
Im Projekt ’Die Welt der Gene’
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Arbeiten wie ein Naturwissenschaftler:

• Wissenschaftskommunikation

• Authentisches Material

• Kongress

• Eigene Fragen stellen

• Kritische Diskussion der Ergebnisse

• Vernetzung der Einzelthemen

Authentische Leistung
Pilotprojekt: Die Welt der Gene
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Ausschnitte aus den Postern

Forschungsschwerpunkt: CRISPR/Cas Forschungsschwerpunkt: Genomic Imprinting

Beispiele für authentische 
Leistungen



Das DEEPER LEARNING KONZEPT 
(Sliwka 2018, Sliwka & Klopsch 2021)



Die Deeper Learning 
Wissensarchitektur

K O N Z E P T U E L L

P R O Z E D U R A L

M E T A -
K O G N I T I V

D E K L A R A T I V



Ansätze
zur Gestaltung von
Ko-Konstruktion &
Ko-Kreation

DEEPER 
LEARNING

Unterrichtsdesign

• Inquiry-based Learning -
Forschendes Lernen

• Phenomenon-based learning

• Project-based Learning

• Problem-based Learning

• Service Learning – Lernen durch 
Engagement

• Design-based Learning

…oder eine Kombination 
einiger/aller Ansätze



Vielen Dank für Ihre
Aufmerksamkeit! 


