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Thema: STEAM Facher Schulstufe: Vorschule bis 1. Klasse GruppengroBe: 6-10 Schulerinnen

Die Robo Wunderkind Einfithrungsprojekte sind so konzipiert, dass Sie Ihren Schiilerinnen die ersten Schritte in die Welt der Robotik
ermaoglichen. In den zehn auf Geschichten basierenden Projekten, werden junge Schilerinnen mit den Modulen von Robo Wunderkind vertraut gemacht.
Dies geschieht durch die personlichen Erfahrungen beim Erstellen und Steuern von Robotern in der Robo Live App.

Komplexitat:

Jedes Projekt beinhaltet eine Grundstufe sowie mogliche Modifikationen durch zusétzliche Aktivitaten. Dadurch kénnen Sie die Komplexitat des Unterrichts
an die personlichen Bedurfnisse lhrer Schilerlnnen anpassen.

Empfohlene Vorkenntnisse:

Die Schulerinnen bendtigen keine Vorkenntnisse, da sie mit den Robo Wunderkind Baukasten und der Robo Live App die grundlegenden Begriffe und Prinzipien
der Robotik und der Robotersteuerung erlernen.

Benétigte Materialien:

* Robo Wunderkind Baukasten;

« Tablet(s);

» Materialien zum Anpassen von Robotern und Erstellen einer Umgebung: Lego ™ Bausteine, Farbpapier, Karton, etc.;
» Zusatzmaterialien: Bilder zum Ausdrucken von Modulen und “Robo’s Tagebuch” — Schulerarbeitsblatter.
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Konzepte, die in den Einfiihrungsprojekten behandelt werden oo robo,  ind

Konzepte Projekt1 Projekt2 Projekt3 Projekt4 Projekt5 Projekté Projekt7 Projekt8 Projekt9 Projekt10
1. Robotik, Ingenieurwesen + + + s + + + + + +
2. Elektrizitat: Elektrischer Strom + + + + + b + + +
3. Kabellose Kommunikation + 4+ + + - + + + +
4. Fernsteuerung + + + 4 + + + + +

5. Design Thinking Prozesse:

+ (mechanisches) Design 4 + + + + + + 4 +
+ Steuerungs Design + + + + + + + + +
6. Nutzer Input
* Benutzereingabe: Signalsteuerungen + + + + + +
* Benutzereingabe: Lichtsteuerung + + + + + +
* Benutzereingabe: Motorsteuerung + + + + + +
* Benutzereingabe: Servosteuerung + + + +
7. Outputs: Funktionen von Modulen
+ Outputs: Signale + - + + + +
+ Outputs: (RGB) Licht + + + + + +
* Outputs: DC Motoren + + + + + +
* Outputs: Servo Motoren + + + +



Robotik:

+ Verstehen, was Roboter und ihre Funktionen im Alltag sind;

* Verstehen, was elektrische Energie ist und warum Roboter sie bendtigen;

+ Verstehen, wie Menschen Roboter per Fernsteuerung steuern;

+ Verstehen und Befolgen der Unterrichtsregeln fiir die Verwendung von Technologie.

Robo Wunderkind Baukasten:

« Kennen einiger Robo Wunderkind Module und Verbindungsstticke und Verstehen deren Funktionen (Output);

* Wissen, was der Hauptblock ist und seine Funktionen verstehen; Erklaren konnen, warum es in jedem Projekt notwendig ist;

* Die allgemeine Logik des Roboterbaus mit dem Robo Wunderkind Baukasten verstehen und anwenden;

« Kann Module kombinieren, um die Funktionen zu beriicksichtigen, die erforderlich sind, um einen Roboter fur konkrete Zwecke zu bauen
(Mechanisches Design).

Robo Live App:

+ Kann den Hauptblock einschalten um diesen mit der Robo Live App zu verbinden;
« Kann ein entsprechendes Steuerelement (Benutzereingabe und Steuerungsdesign) hinzufligen, I6schen und verwalten;
« Kann bestimmte Roboter steuern, um die gestellten Herausforderungen zu losen.



Personliches Wachstum:

« Kann auf die Informationen achten, die zur Erfiillung bestimmter Aufgaben erforderlich sind (nachhaltige, selektive, abwechselnde und geteilte
Aufmerksamkeit);

+ Kann die Konzentration wahrend der fir die Erledigung von Aufgaben/ Projekten vorgesehenen Zeit beibehalten;

« Kann Informationen fiir kurzfristige Aufgaben sowie fiir Iangere Zeitraume auswendig lernen (Gedachtnis);

+ Entwickelt raumliches Denken, um Roboter zusammenzustellen, die auf spezifische Weise arbeiten.

 Entwickelt die logischen und algorithmischen Denkfahigkeiten, um den Roboter auf bestimmte Weise zu steuern.

* Entwickelt kritische Denkfahigkeiten, indem das Problem gemeinsam mit einem Lehrer gelost wird.

« Kann Phantasie und Kreativitat verwenden, um ein eigenes Projekt zu erstellen;

« Kann die ,Warum-Fragen"“ fragen und beantworten: Zeichnen von logischen Verbindungen.

* Entwickelt Begeisterung, Neugier und Interesse am Lernen.

Mathematik

« Kann gemeinsame Merkmale finden und Unterschiede erkennen, Objekte vergleichen und anhand ihrer Attribute sortieren: Farbe, Grol3e, Form und Textur;
« Zwei- und dreidimensionale Formen kennen und erkennen, Objekte nach Formen vergleichen und sortieren.

Kennt und kann Zahlen verwenden, um vorwarts/ rickwarts zu zahlen; kann die Objekte anhand von Zahlen vergleichen und sortieren;

Kennt die Richtungen: Vorwarts, Riickwarts, Links, Rechts;

+ Kann physikalische Materialien verwenden, um einfache Probleme bei Addition und Subtraktion zu l16sen.

Soziale Fahigkeiten:

« Kann in Paaren/ kleinen Gruppen arbeiten und soziale Fahigkeiten nutzen, um ein gemeinsames Projekt zu erstellen,

+ Kennen und Befolgen von sozialen Regeln und Verhaltensregeln, wahrend zu zweit oder in einer kleinen Gruppe mit anderen Schulerinnen gearbeitet wird;
« Konnen ihre eigene Meinungen bilden und teilen, als auch andere Meinungen anhdren und akzeptieren;,

« Kann den Arbeitsplatz am Ende der Lektion aufraumen;

+ Kann eine kleine Prasentation durchfihren; eine Geschichte flir andere Schulerinnen erzahlen.

Wissenschaft

» Kann eine Idee in ein einfaches Experiment umwandeln;
« Kann beobachten und beschreiben;
+ Kann logische Verbindungen zwischen Gedanken und Fakten herstellen, zwischen der gelernten Tatsache und der realen Welt.



* Ziele und Lernergebnisse
+ Konzentrieren Sie sich auf die einzelnen Module, Robo Live oder Robo Code App
+ Keywords

Einleitung 5-7min + Aktivieren der Schiilerinnen: auf vorheriges Wissen und personliche Erfahrungen zurtckgreifen.
« Analysieren: Erzahlen der Robo Story, Identifizieren einer Problemstellung, Erarbeitung einer theoretischen Losung.

Angeleitete 10 = 15min « Erinnerung an das vorherige Wissen (ber die RW-Robotik-Baukéasten und die Apps.
Aufgabe + Learn by doing: Lassen Sie die Schuler verschiedene Herausforderungen I6sen und durch kooperatives Spiel
und Diskussionen Wissen sammeln.
« Zusammenfassen der neuen Informationen bevor zur selbststandigen Aufgabe tbergegangen wird.

Selbststandige 7 - 10min « Festlegen der konkreten Aufgabe fiir das eigene Projekt.
Aufgabe + Selbstandige Arbeit: einzeln / paarweise / in kleinen Gruppen. Bei Schwierigkeiten: Einzelunterstitzung des/der
Padagogin/en.
 Prasentation aller Projekte in die Klasse.

* Zusatzaufgabe: Einige weitere Projekte, an denen die Schilerinnen arbeiten kbnnen, wenn die Lektion friiher beendet wurde.

Reflexion 5—=7min  Fragen: Welche Aufgaben wurden gelost? Welche Emotionen wurden dabei erlebt?
& Feedback « Verwendung der Arbeitsblétter um den Fortschritt zu Uberpriifen.
Aufrdumen 3-5min + Erlernen eines verantwortungsbewussten Umgang mit Geraten: den orangefarbenen Hauptblock ausschalten,

ihn auseinander zu nehmen und alle Module des RW Baukastens wieder in die Box zu geben; verschliel3en
und sammeln Sie sorgfaltig alle Tablets.



D robo™

Projekt 1: Robo kennenlernen! 56 Wnderkind

Konzepte: Robotik, Ingenieurwesen, (Mechanisches) Design Schwierigkeitsgrad: W ¥ ¥

l:él: Robo Story:

Roboter werden von Menschen erstellt, um bei vielen verschie-
denen Aufgaben zu helfen, die manchmal zu komplex, zu
gefahrlich oder einfach zu langweilig sind. Heute haben wir einen
besonderen Gast in unserer Klasse! Dies ist Robo, ein intelligenter
Roboter, der in unseren Kindergarten gekommen ist, um unser
Freund zu sein und uns bei verschiedenen Aufgaben zu helfen.
Glaubst du, Robo kann mit uns zusammen lernen?

@ Unterrichtsziel:

Um Robo kennenzulernen, werden wir Ingenieure und bauen
unseren ersten Roboter!




Projekt 1: Robo kennenlernen!
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Fokus:

* Robotik: Roboter und ihre Funktionen im Alltag;
* RW Baukasten: Module und wie sie aussehen, Steckverbindungen, Trennwerkzeug.

Lernziele:

» Den Roboter mit verschiedenen Modulen, den Steckverbindungen und dem Trennwerkzeug zusammenbauen
und wieder zerlegen.

Lernergebnisse:

* |ch kann erklaren, was ein Roboter ist.
* Ich kenne einige Module von Robo: Kann sie nach Farbe, Form und Groe unterscheiden und sortieren;,
* Ich kann Module mit den Steckverbindungen am Hauptblock befestigen und sie mit dem Trennwerkzeug losen.

Keywords:

» Roboter, Module, Steckverbindungen, Trennwerkzeug.

Zusatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
» Arbeitsblatt # 1;
 Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.



Fragestellung: Weil3t du, was ein Roboter ist? Warum erstellen wir Menschen Roboter? Hast du jemals einen Roboter gesehen?
Wer hat Erfahrung mit dem Einsatz von Robotern? Wer beschaftigt sich mit Robotern?

Analysieren: Erzahlen der Robo Story, identifizieren der Problemstellung und finden einer theoretischen Losung.

Erkunden der Boxen mit Robo: Suche und sortiere die Robo-Module nach Farbe, GrolRe, Form und gemeinsamen Merkmalen.

Hauptblock: Finde das grote Modul und beschreibe es: Form, Farbe usw. Kannst du dir vorstellen, warum es das grote Modul ist?
Vergleiche es mit anderen Modulen nach Grole, Farbe und Form.

Wiirfel: Finde alle Module, die wie Wiirfel aussehen. Wie viele wiirfelartige Module gibt es? Welche Farbe haben sie? Sind sie ahnlich/
verschieden? Sortiere sie in 2 Gruppen: Warum hast du sie so sortiert?

Griine Bauteile: Hier findest du alle griinen Teile von Robo. Zeige und beschreibe sie. Sind sie ahnlich/ verschieden? Sortiere sie in 3 Gruppen:
Warum hast du sie so sortiert?

Baue den ersten Robo: Befestige die verschiedene Module mit Hilfe von Steckverbindern am Hauptblock. Lose sie mit dem Trennwerkzeug.
Hauptblock: Dieser ist das wichtigste Modul von Robo: sein Gehirn! Nur mit dem Hauptblock, konnen alle anderen Module funktionieren.
Flache Module: Versuche verschiedene Module an den Hauptblock anzuschliel3en: Welche der Module konnen angeschlossen werden und warum?
Wiirfelartige Module und Verbindungen: Versuch die wrfel-ahnlichen Module am Hauptblock anzubringen. Erklaren Sie, dass zur
endgultigen Befestigung etwas fehlt. Suchen Sie nach den Steckverbindungen in der Box, und verwenden Sie diese zum Anbringen
verschiedener wrfel-ahnlicher Module am Hauptblock.

Trennwerkzeug: Trennt Module und Steckverbindungen.

Module: Befestige nur blaue/ griine/ rote/ gelbe Module am Hauptblock. Befestige sie an der kleinen/ langen Seite des Hauptblocks.

Erstelle ein eigenes Projekt: Stelle einen eigenen Robo zusammen und verwende alle Module und Anschllsse, die wir besprochen haben.
Passe den Robo den Lego™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien an.

Zusatzaufgabe: Gib deinem Robo einen Namen und erfinde eine Geschichte dazu.

Zusammenfassung: Anzahl der Module, deren Farbe, Form, Gemeinsamkeiten und Unterschiede. Verwenden Sie Arbeitsblatt #1 und bitten Sie
die Schiulerlnnen, die Module zu zdhlen und nach Farben einzuteilen.

Aufraumen: Bitten Sie die Schulerlnnen, sich um die verwendeten Gerate zu kimmern: RW-Module und Tablets.



D robo™

Projekt 2: Robo ist ein Synthesizer! 8¢ Wunderkind

Konzepte: elektrischer Strom, Fernsteuerung, Steuer Design: Gerduschsteuerung Schwierigkeitsgrad: W 7% ¢

-:él: Robo Story:

Robo liebt Musik; Robo mochte mit dir Musik machen! Wie du
weildt, kann sich Robo in verschiedene Roboter verwandeln, eben-
so in ein Musikinstrument.

@ Unterrichtsziel:

Einen Robo-Synthesizer bauen, um darauf Musik zu spielen.

1



Projekt 2: Robo ist ein Synthesizer! e T erkind

Module:

Hauptblock

Robo Live App:

Fokus:

* Tablet: und dessen Funktionen; Regeln fur die Verwendung von Tablets/ Geraten;
* RW-Baukasten: Hauptblock;
* Robo Live App: Interface, Gerauschsteuerung.

¢ )

Q0000
00000

Lernziele:

* Den Hauptblock steuern und mit der Robo Live App Gerausche erzeugen.

Lernergebnisse:

* Ich weil}, was ein Gerat und ein Synthesizer ist.

* Ich kann erklaren, warum jeder Roboter den Hauptblock bendtigt.

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann den Hauptblock steuern, um mit der Robo Live App Sounds zu erzeugen.

Keywords:

+ Tablet, Musikinstrument, Synthesizer, Hauptlock, Gerauschsteuerung.

Zusatzliche Materialien:

* Musik oder Musikinstrumente;

e Karten mit RW-Modulen;

* Arbeitsblatt # 2;

* Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier oder andere Materialien.

12



Spielen Sie ein Musikstiick / ein Instrument und fragen Sie: Magst du Musik? Kannst du Musik machen? Was brauchen wir, um Musik zu
machen? Was ist ein Musikinstrument? Konnen wir unseren Robo zum Musikinstrument machen?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Erinnern Sie sich daran, dass der Hauptblock ein Robo-Gehirn ist und in jedem Projekt enthalten sein muss.

Entdecken der Robo Live App:

Besprechen Sie die Notwendigkeit eines Tablets zur Steuerung von Robo;

Verteilen Sie die Tablets und besprechen Sie die Regeln fir die Verwendung von Tablets;

Schalten Sie den Hauptblock ein, verbinden Sie ihn mit der Robo Live App und besprechen Sie, was auf dem Bildschirm angezeigt wird!

Lernen iiber die Gerausch-Steuerelemente: Fligen Sie sie auf dem Bildschirm hinzu und versuchen Sie, eine Melodie zu erstellen!
Flige bestimmte Gerausche hinzu und spiele sie gemeinsam im Einklang miteinander ab.

Flige bestimmte Gerausche nacheinander hinzu und spiele sie ab - als Kette.

Erstelle eine Melodie: spiele die Gerdusche in einer bestimmten Reihenfolge ab (verwenden Sie die gedruckten Symbole aus den
Begleitmaterialien, um den Schiilern die Reihenfolge vorzuzeigen);

Erstellen eines eigenen Projekts: Baue einen eigenen Robo-Synthesizer mit dem Hauptblock, anderen Modulen oder Steckverbindungen
zusammen. Verziere deinen Robo mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier oder anderem Material

Zusatzaufgabe: Musik gemeinsam als Orchester spielen! Verwenden Sie verschiedene Musikinstrumente oder spielen Sie Musik vom Computer.
Bitten Sie die Schulerlnnen, zusammen mit Ihnen Musik auf dem Robo-Synthesizers zu spielen.

Fazit: Informationen zum Hauptblock, Regeln zur Verwendung des Tablets, zum Robo Live App Interface und zu den verschiedenen
Steuerelementen fir die Gerausche. Verwenden Sie Arbeitsblatt #2 und bitten Sie die Schilerinnen, das “Gehirn” des Robos - den Hauptblocks
anzumalen und fragen Sie nach den drei von ihnen verwendeten Lieblingsgerauschen.

Aufraumen: der Boxen und der Geréate.



Projekt 3: Robo ist ein buntes Nachtlicht! 5o Woielerkind

Konzepte: Strom, Fernbedienung, Licht (RGB), Lichtsteuerung Schwierigkeitsgrad: W y¢ W5

l:él: Robo Story:

Einige Roboter schlafen wahrend der Nacht. Kurz vor dem Ein-
schlafen haben sie noch ihre Schlafenszeit, wie du sie auch hast!
Wie konnen wir unsere Traume schon und farbenfroh gestalten?
Hast du ein buntes Nachtlicht? Konnen wir mit Robo eines bauen?

@ Unterrichtsziel:

Ein buntes Robo-Nachtlicht bauen, um die Schlafenszeit
angenehmer zu gestalten.

14



Projekt 3: Robo ist ein buntes Nachtlicht! et erkind

Module:

Hauptblock RGB Licht

Robo Live App:

Fokus:

* RW Baukasten: RGB Licht;
* Robo Live App: Lichtsteuerung.

Lernziele:
 Eine Robo-Lampe bauen und das RGB-Licht mit Hilfe der Robo Live App steuern.

Lernergebnisse:

* Ich weil3, was ein Nachtlicht ist.

* Ich kann den Hauptblock einschalten und ihn mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann das RGB-Licht finden und an den Hauptblock anschlielen.

* Ich kann das RGB-Licht mithilfe der Robo Live App steuern.

* Ich kenne die Farben und kann eine bestimmte Farbe fir das RGB-Licht festlegen.

Keywords:
« Licht (Modul), Lichtsteuerung.

Zusatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
« Arbeitsblatt # 3;
 Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.

15



Projekt 3: Robo ist ein buntes Nachtlicht! e T erkind

Projektabschnitte:

D 0 Fragen Sie: Was ist deine Schlafenszeit? Wie konnen wir in unserem Schlafzimmer eine gemutliche Stimmung schaffen, um die Traume suB
£ E und farbenfroh zu gestalten?

2 |

i o Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Angeleitete Aufgabe

10 = 175 min

Wiederholen: Die Funktion des Hauptblocks, die Regeln fir die Verwendung von Tablets; Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet und
rufen Sie das Robo Live Interface auf.

Learn by doing:

Finde das Licht und befestige es an den Hauptblock.

Verwende die Lichtsteuerung, um verschiedene Farben flr RGB-Licht auszuprobieren.

Steuere ein Licht in einer bestimmten Farbe oder ein paar Lichter in einer bestimmten Reihenfolge: rot - blau - grin e.t.c
Spiel: Wiederhole eine Farbe, die gezeigt wurde (von der Lehrperson / vorherigen Schilerin);

Selbststandige

Aufgabe
7 —=10min

Erstellen eines eigenen Projekts: Erstelle dein eigenes buntes Robo-Nachtlicht zusammen mit allen Modulen und Anschlissen, die wir
besprochen haben.

Zusatzaufgabe: Flige dem Nachtlicht Gerausche hinzu; Schalten Sie das Licht im Klassenzimmer aus und machen Sie eine kleine und
gemdtliche Party mit Robo!

Reflexion

5—-7min

Zusammenfassung: die Funktion von Licht (Modul), erstellte Farben; Fragen Sie, welche anderen Gerate die Schiilerinnen mit dem Licht bauen
konnen. Verwenden Sie Arbeitsblatt #3 - Bitten Sie die Schulerlnnen, die Module, mit denen sie ihre Nachtlichter gebaut haben, anzumalen und
fragen Sie nach den drei Lieblingsfarben die sie erstellt haben.

0 Aufraumen: der Boxen und der Geréate.
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D robo™

Projekt 4: Robo ist ein Ventilator 5 Winderkind

Konzepte: Fernsteuerung, (DC) Motor, Motorsteuerung, (mechanisches) Design ~ Schwierigkeitsgrad: W ¥¥ ¢

l:él: Robo Story:

Oh, es ist so heild hier in unserem Klassenzimmer. Wie kdnnen wir
die Luft etwas abkihlen? Wie du weilt, kann sich unser Freund
Robo in verschiedene Roboter verwandeln. Welcher Robo kann

uns dabei helfen?

@ Unterrichtsziel:

Einen Robo-Ventilator bauen, um die Luft abzukiihlen.

17



Projekt 4: Robo ist ein Ventilator Bo romerkind

Module: Fokus:
« RW Baukasten: DC Motor;

;, R ‘ * Robo Live App: Motor 1 Steuerung.

Hauptblock DC Motor Lernziele:

= Ay * Bau eines Robo-Ventilators und Steuerung des Gleichstrommotor mit Hilfe der Robo Live App
Q o o x2

groRes Rad Verbindungsblock ~ Steck- Lernergebnisse:

verbindungen . . . .
g * Ich weild was ein Ventilator, Motor ist;

+ Ich kann den Hauptblock einschalten und an das Tablet anschliel3en.
Robo Live App: * Ich kann den DC Motor finden und an den Hauptblock anschlielen;
* Ich kann den DC Motor mit der Robo Live App steuern.

< T

Keywords:

« Ventilator, Motor (allgemein), Motor (Modul), Motorsteuerung;

al€|=s|s|s|c|a|D]|w|n

Zusatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
* Arbeitsblatt # 4;
 Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.

18



Projekt 4: Robo ist ein Ventilator D robo”

me® wunderkind

Projektabschnitte:

i

ERS o Fragen Sie: Wie machen sich Menschen den Alltag angenehmer? Welche Gerate habt ihr zu Hause?

= NN

% ° 9 Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Lésung.
(']

©
4

10 = 15 min

Angeleitete Aufgabe

Wiederholung: die Funktion des Hauptblocks, die Regeln fur die Verwendung von Tablets; Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet und
rufen Sie die Robo Live-Benutzeroberflache auf.

Learn by doing:

Finden des Motors, beschreiben dessen und besprechen des rotierenden Bauteils. Bauen Sie den Robo Ventilator zusammen mit den Schilerinnen.
Verwenden Sie die Motorsteuerung, um den Robo-Ventilator zu steuern und besprechen Sie dies.

Lassen Sie den Ventilator nach rechts/ links drehen, im Uhrzeigersinn/ gegenlaufig.

Verwenden Sie die Revers-Taste und besprechen Sie, wie diese die Bewegung des Motors beeinflusst.

Trennen Sie den Motor und versuchen Sie, seinen drehenden Teil am Hauptblock anzubringen. Besprechen Sie, warum der Motor auf diese
Weise nicht funktioniert.

_8) . 9 Erstellen eines eigenen Projekts: Baue deinen eigenen Robo-Ventilator zusammen mit allen Modulen und Anschlissen, die wir besprochen haben.
Q= . . -
E, 2 g «  Optional: Dekoriere den Robo-Ventilator mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien.
2= : : . .
23! @ Zusatzaufgabe: Flge Licht hinzu, flige Licht und Gerdusch-Steuerelemente auf dem Bildschirm hinzu und steuer alles zusammen, um einen
- N
3 lustigen Robo-Ventilator zu erstellen.
3 = o Zusammenfassung: Die Funktion des Motors, seines rotierenden Teils und wie er am Hauptblock befestigt werden muss; Drehrichtungen.
E I~ Verwenden Sie Arbeitsblatt #4 und bitten Sie die Schulerinnen, die zum Erstellen des Robo Ventilators verwendeten Module anzumalen.
|
2 0 Aufraumen: der Boxen und der Gerate.
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Projekt 5: Robo ist ein Auto B Winderkind

Konzepte: (DC)-Motoren, Joystick, Neigungssteuerung, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: * *i}

Robo Story:

Robo ist sehr neugierig und mochte gerne die ganze Welt um sich
herum entdecken! Robo mochte reisen, aber zuerst muss Robo
fahren!

Unterrichtsziel:

Baue ein Robo-Auto, um herumzufahren.
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Projekt 5: Robo ist ein Auto B8 Woderkind

Hauptblock DC Motor
¥ L
x2 x2
groRes Rad Steck-

verbindungen

Robo Live App:

Fokus:

« RW Baukasten: zwei (DC) Motoren;
* Robo Live App: Motor 1 und Motor 2 Steuerung; Joystick, Neigungssteuerung.

< T

I[l
@)

al€|=|s|e|e|a|p|x|n

Lernziele:

 Ein Robo-Auto bauen, das beide DC Motoren mit der Robo Live App steuern kann;

Lernergebnisse:

* Ich weil} was ein Fahrzeug/ Auto ist.

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann zwei Gleichstrommotoren finden und an den Hauptblock anschlielfen, um einen Roboter zu bauen,
der fahren kann.

* Ich kann sowohl den Gleichstrommotor steuern als auch das Robo-Auto mit der Robo Live App fahren.

Keywords:
« Fahrzeug, Auto, Motoren (Module).

Zusatzliche Materialien:

+ Karten mit RW-Modulen; Motor 1 und Motor 2 Steuerungen; Joystick;
e Arbeitsblatt # 5;
 Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.
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Fragen Sie: Welche Robos haben wir schon gebaut? Welche Robo-Module haben wir bereits verwendet?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Wiederholung: die Funktion des Hauptblocks, die Regeln fur die Verwendung von Tablets; Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet und
rufen Sie die Robo Live-Benutzeroberflache auf.

Learn by doing:

Findet die Motoren, beschreibt und besprecht die rotierenden Teile. Findet die grolien Rader und besprecht, wie sie an den Motoren befestigt
werden konnen.

Bauen Sie das Robo-Auto zusammen mit den Schulerinnen.

Verwenden Sie nur die Steuerung von Motor 1, und besprechen Sie, dass sich nur Motor 1 bewegt und wie sich die Bewegung vom Robo-Auto
auf die Bewegung auswirkt. Machen Sie dasselbe fir Motor 2;

Fahren Sie mit den Bedienelementen von Motor 1 und Motor 2 vorwarts und riickwarts, verwenden Sie die Revers-Taste und besprechen Sie,
wie sie die Bewegung des Robo-Car beeinflusst.

Drehen Sie nur mit den Steuerungen von Motor 1 und Motor 2 nach links/ rechts und besprechen Sie, was Sie dafur tun mussen.

Fahren Sie vorwarts und rickwarts, biegen Sie nach links oder rechts ab, und verwenden Sie nur den Joystick/ die Neigungssteuerung, und
besprechen Sie, wie sich die Einstellungen von Motor 1 und 2 unterscheiden.

Fahren Sie mit dem Robo-Auto zwischen Hindernissen.

Eigenes Projekt erstellen: Stelle dein eigenes Robo-Fahrzeug zusammen, das mit allen von uns besprochenen Modulen und Anschlissen
fahren kann.
Optional: Passe dein Robo-Fahrzeug mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien an.

Zusatzaufgabe: Erstelle eine Umgebung, in der Robo reisen kann (z. B. Holz mit Felsen und Bdumen). Erfinde eine Geschichte und mache dich
auf den Weg zur ersten Robo-Reise.

Zusammenfassung: Rotierende Stlicke der Motoren und wie diese an den Hauptblock verbunden werden; Grolte Rader, Motor 1 und Motor 2
Bedienung, Joystick und Neigungssteuerung. Verwenden Sie Arbeitsblatt #5 und bitten Sie die Schulerinnen, die fur das Robo-Auto
verwendeten Module und ihre bevorzugten Steuerelemente anzumalen.

Aufraumen: der Boxen und der Geréate.



D robo™

Projekt 6: Robo reist in die Spielzeugstadt! =8 Wunderkind

Konzepte: Gerausche, Licht- und Motorsteuerung, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: * **

l:él: Robo Story:

Heute Morgen erhielt Robo einen Brief von den anderen Spielzeu-
gen, die in Toytown leben. Sie haben Robo eingeladen, die Stadt zu
besuchen und dort neue Freunde zu treffen! Robo ist sehr glick-
lich seine erste Reise nach Toytown zu unternehmen, aber er ist
ein bisschen nervos ... Konnen wir Robo helfen, nach Toytown zu
reisen?

@ Unterrichtsziel:

Baue ein Robo-Fahrzeug, das in der Lage ist, die Heimatstadt zu
besuchen und Freunde zu finden!
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Projekt 6: Robo reist in die Spielzeugstadt! oD robor

Module:

| | L]
x2 x2

verbindungen

Robo Live App:

*]

000000

o ji®

m@® wunderkind

Fokus:

* RW Baukasten: Hauptblock, RGB-Licht, 2 DC Motoren;
* Robo Live App: Steuerelemente flr Gerausche, Licht, Motor 1 und Motor 2, Joystick, Neigungssteuerung.

Lernziele:

* Ein Robo-Fahrzeug bauen, das fahren kann; den Hauptblock , das RGB-Licht und die beiden Gleichstrommotoren
mit der Robo Live App steuern.

Lernergebnisse:

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann ein Robo-Fahrzeug bauen, das fahren kann;

* Ich kann den Hauptblock, das RGB-Licht und die beiden Gleichstrommotoren mit der Robo Live App steuern.
* Ich kann das Robo-Fahrzeug durch verschiedene Hindernisse fahren.

Keywords:

» Wiederholen Sie alle erlernten Begriffe.

Zusatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
« Arbeitsblatt # 6;
 Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.

24



Fragen Sie: Magst du es zu reisen? Was ist deine liebste Art zu reisen? Wie reist du normalerweise? Mit dem Auto? Mit dem Flugzeug?
Mit dem Bus?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Wiederholung: der Hauptblock, RGB-Licht, DC Motoren und deren Funktionen. Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet und rufen Sie die
Robo Live App-Oberflache auf.

Learn by doing:

Erstellen Sie zusammen mit lhren Schilern eine Umgebung: Verwenden Sie verschiedene Materialien, um die Spielzeugstadt zu bauen.
Fragen Sie: Welche Module benotigt Robo maoglicherweise um in die Heimatstadt zu reisen und warum. Bauen des Robos, zusammen mit den
Schulerinnen

Wiederholen Sie: vorwarts/rickwarts fahren, links/rechts Drehung durch Verwendung der Motor 1 und Motor 2 Bedienelemente; Joystick und
Neigungssteuerung um Robo sicher fahren zu lernen, bevor er in die Spielzeugstadt reist.

Fahre mit Robo zwischen den Hausern, um ein erstes Spielzeug zu besuchen: Verwende die Bedienelemente von Motor 1 und Motor 2,
Joystick und Neigungssteuerung.

Triff einen neuen Freund: Benutze die Lichtsteuerung und verschiedene Gerauschsteuerungen, um mit den Spielzeugen in der Spielzeugstadt
zu kommunizieren.

Fahre und gebe Signale in einer genauen Reihenfolge. Zum Beispiel: Mache jedes Mal nach dem Abbiegen einen Ton. Mache ein rotes Licht,
wenn du vorwarts fahrst, und ein grines, wenn du abbiegst.

Erstelle ein eigenes Projekt: Stelle deinen eigenen Reise-Robo zusammen, der mit allen besprochenen Modulen und Verbindungen fahren
kann, und fahre in die Spielzeugstadt.
Optional: Passe dein Robo-Fahrzeug mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien an.

Zusatzaufgabe: Erfinde eine Geschichte (iber deinen Robo und prasentiere sie deiner Klasse.

Zusammenfassung: Hauptblock, RGB Licht, DC Motoren und deren Funktionen; Licht-, Gerausch- und Motorsteuerung, Joystick und
Neigungssteuerung. Verwenden Sie Arbeitsblatt #6 und bitten Sie die Schdler, die Module anzumalen und den richtigen Steuerelementen
zuzuordnen.

Aufraumen: der Boxen und der Geréate.



D robo™

Projekt 7: Robo schaut sich um! 5 Winderkind

Konzepte: Servo Motor, Servosteuerung, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: W *i}

l:él: Robo Story:

Nun hat unser Robo Freunde in der Spielzeugstadt gefunden und
maochte mehr mit ihnen kommunizieren. Wie kommunizieren wir
als Menschen? Konnen wir einen Roboter bauen, der einen Kopf
hat? Kann unser Robo den Kopf drehen?

Q Unterrichtsziel:

Baue Robo mit einem Kopf und bringe ihm bei, sich umzusehen
und mit anderen Spielzeugen zu kommunizieren!
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Projekt 7: Robo schaut sich um! Bo romerkind

Module: Fokus:
* RW Baukasten: Servo Motor;
_;-;f;::-‘ * Robo Live App: Servosteuerung.

Hauptblock RGB licht Lernziele:
P » Den Robo-Wache bauen und den Servo-Motor mit der Robo Live App steuern.
& Q¢ .
Lernergebnisse:
Entfernungs- Servo . . . .
sensor Motor * Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann einen Servomotor finden und an den Hauptblock anschliefen, um den Robo-Wache zu bauen.

iyt * Ich kann den Hauptblock, das RGB-Licht und den Servomotor steuern.

x2
groltes Rad Steck-
verbindungen Keywords:
Robo Live App: * linke / rechte Seite, Servomotor (Modul).
£ “ - - - -
Zusétzliche Materialien:
< O— H®® « Karten mit RW-Modulen;
FRa—— Q0 * Arbeitsblatt # 7
(® §8  Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.
e 5
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Fragen Sie: Wohin ist unser Robo gereist? Wen hat er getroffen?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Wiederholung: Funktionen des Hauptblocks und die Regeln fur die Verwendung von Tablets. Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet
und rufen Sie das Robo Live Interface auf.

Learn by doing:

Finden des Servomotors: beschreiben Sie ihn und besprechen Sie dessen Farbe und Rotationsstiick. Bauen Sie gemeinsam mit den
Schulerlnnen einen Robo.

Bauen Sie gemeinsam mit den Schulerinnen einen Robo mit “Kopf”.

Verwenden Sie die Servosteuerung, damit der Robo den Kopf dreht, und besprechen Sie, wo sich die rechte oder linke Seite befindet.
Was hilft uns, uns daran zu erinnern?

Fragen Sie: Was kann unser Robo jetzt tun? Wie kann dies Robo helfen? Steuere einen Robo mit der Robo Live App, um den Kopf in
verschiedene Richtungen zu drehen.

Besprechen Sie: Wo ist die rechte und die linke Seite? Dreht euren Kopf nach rechts / links. Dreht nun Robos Kopf nach rechts / links.
Stellt nun den Robo zwischen 2 Spielzeuge und verwendet die Gerausch-Steuerelemente, die Lichtsteuerung und die Servo-Steuerung,
um mit einem Spielzeug und dann mit einem anderen Gerat zu kommunizieren. Lasst nun Robo zurtckblicken;

Trenne den Servomotor und versuche, sein drehendes Stlick am Hauptblock zu befestigen - besprechen Sie, warum der Motor nicht auf diese
Weise funktioniert.

Erstelle ein eigenes Projekt: Stelle deinen eigenen Robo mit einem Kopf zusammen und verwende alle Module und Anschlisse,
die wir besprochen haben.
Optional: Verziere Robo mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien.

Zusatzaufgabe: Erfinde eine Geschichte Uber deinen Robo und wie er sich mit den anderen Spielzeugen anfreundet. Verwende die
Gerauschsteuerungen, Lichtsteuerung und Servo-Steuerung in der Geschichte. Erzahle dann der Klasse die Geschichte.

Zusammenfassung: Wieso hat Robo einen Kopf benotigt? Wie sieht der Servo Motor aus, welche Funktionen und Bestandteile hat dieser?
Besprechung des rotierenden Stickes und wie dieses mit dem Hauptblock verbundenn werden kann. Verwende Arbeitsblatt #7; Bitten Sie
die Schulerlnnen, das neue Modul, mit dem der Robo den Kopf gedreht hat, anzumalen

Aufraumen: der Boxen und der Geréate.



. . . . oD robo’ .
Projekt 8: Robo ist eine Wache 56 Wunderkind
Konzepte: Servo- und Motorsteuerungen, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: **{?

l:él: Robo Story:

Die Spielsachen aus der Spielzeugstadt haben Robo darum
gebeten, ihnen zu helfen, die Stralle sicher zu halten. Was sind die
Aufgaben einer Robo-Wache, die fur Verkehrssicherheit sorgt?

Q Unterrichtsziel:

Einen Robo-Woche bauen, um Spielzeugen in der Spielzeugstadt
zu helfen, sicher auf den Strallen zu sein.
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Projekt 8: Robo ist eine Wache

Module:

P 3
7 7y
6 n 't: o

Hauptblock Entfernungs- Servo  DC Motor

sensor Motor

< .
Q ’. D
p x3

groRes Rad Verbindungs- Steck-
block verbindungen
Robo Live App:
< -

=D bo™
(T \ra?unoderkind

Fokus:

« RW Baukasten: Servomotor und (DC) Motor, Unterschied zwischen diesen Modulen;
* Robo Live App: Servosteuerung, Motor 1 Steuerung.

Lernziele:

+ Den Robo-Wache bauen und den Servo-Motor und die (DC) -Motoren mit Hilfe der Robo Live App hinsichtlich
ihrer Funktionen steuern.

Lernergebnisse:

* Ich weil} was eine Wache ist.

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

+ Ich kann den Servomotor und den (Gleichstrom-) Motor finden und an den Hauptblock anschlieRen, um den
Robo-Wachen zu bauen.

* Ich kenne den Unterschied zwischen ihnen.

« Ich kann den Hauptblock, das RGB-Licht, den (DC-) Motor und den Servomotor steuern.

Keywords:

» Wache, linke / rechte Seite, Servomotor, (DC) Motor.

Zusatzliche Materialien:

» Karten mit RW-Modulen;
* Arbeitsblatt # 8;
* Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.
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Fragen Sie: Wer ist eine Wache? Was macht eine Wache? Wie konnen Roboter den Menschen helfen, die Strallen zu schiitzen?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Wiederholung Sie die Funktion des Hauptblocks und die Regeln fir die Verwendung von Tablets; Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet
und rufen Sie die Robo Live-Benutzeroberflache auf.

Learn by doing:

Besprechen Sie, welche Module bendtigt werden, um eine Robo-Wache zu bauen und finden Sie diese.

Bauen Sie zusammen mit lhren Schulerinnen eine Robo-Wache.

Besprechen Sie das Aussehen eines DC Motors und des Servomotors. Verwenden Sie die Robo Live App, um sie zu steuern und zu sehen, wie
sie sich ahneln oder unterscheiden.

Fragen Sie: Was kann unser Robo jetzt tun? Inwiefern hilft das unserem Robo? Steuere einen Robo mit der Robo Live App, um den Kopf in
verschiedene Richtungen zu drehen.

Besprechen Sie: Wo ist die rechte und die linke Seite? Drehe deinen Kopf nach recht / links. Drehe nun Robos Kopf nach rechts / links.
Platziere den Robo zwischen zwei Spielzeugen, verwende die Gerauschsteuerungen, die Lichtsteuerung und die Servoregelung, um mit einem
Spielzeug und dann mit einem anderen zu kommunizieren. Lass Robo zurtickblicken;

Trenne den Servomotor und versuche sein rotierendes Stick am Hauptblock zu befestigen. Besprechen Sie, warum der Motor auf diese Weise
nicht funktioniert.

Erstelle ein eigenes Projekt: Baue deine eigene Robo-Wache, zusammen mit allen besprochenen Modulen und Verbindungen.
Optional: Verziere den Robo-Wachen mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien

Zusatzaufgabe: Flge Licht hinzu, flge Licht und Gerausch-Steuerelemente auf dem Bildschirm hinzu und steuere alles zusammen, um deine
Robo-Wache noch professioneller zu machen.

Zusammenfassung: Funktionen, Zusammenhange und Unterschiede der Servo- und DC Motoren. Wie hat die Robo-Wache anderen
Spielzeugen geholfen? Verwenden Sie Arbeitsblatt # 8 und bitten Sie die Schulerinnen, die Servo- und (DC-) Motoren anzumalen und sie mit
den richtigen Bewegungen zu verbinden.

Aufraumen: der Boxen und der Geréte.



D robo™

Projekt 9: Robo ist ein Haustier 56 Wnderkind

Konzepte: Input und Output, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: W W W

l:él: Robo Story:

Manche Menschen konnen aufgrund verschiedener Umstande
kein Haustier haben. Heutzutage konnen sich Roboter in verschie-
dene Lebewesen verwandeln. Sie konnen sogar zu intelligenten
Roboter-Haustieren werden! Mochtet ihr mit einem Robo Haustier
spielen?

@ Unterrichtsziel:

Baue ein Robo Haustier mit allen Modulen, die wir gelernt haben,
und bringe ihm bei, unser Freund zu sein.
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Projekt 9: Robo ist ein Haustier

Module:
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Fokus:

« RW Baukasten: Hauptblock, (RGB) Licht, (DC) Motoren, Servomotor;
* Robo Live App: Signale, Licht, Motoren und Servo-Bedienelemente.

Lernziele:

» Das Robo-Haustier bauen, welches den Hauptblock, das RGB-Licht, die DC Motoren und den Servomotor mit der
Robo Live App steuern kann.

Lernergebnisse:

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann ein Robo-Haustier bauen, das fahren und seinen Kopf drehen kann.

* Ich kann den Hauptblock, das RGB-Licht, die Gleichstrommmotoren und den Servomotor mit der Robo Live App
steuern.

* Ich kann Aufgaben eines Lehrers I6sen.

Keywords:

» Wiederholen Sie alle erlernten Begriffe.

Zusiatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
* Arbeitsblatt #9;
* Optional: Lego™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.
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Fragen Sie: Hast du ein Haustier? Kimmerst du dich um dein Haustier? Ist es schwer? Warum haben manche Leute keine Haustiere, auch
wenn sie gerne eines hatten? Was bedeutet es, fUr ein Haustier verantwortlich zu sein? Kénnen sich alle Menschen an alle Haustiere
anpassen? Konnen wir Roboterhaustiere erstellen? Hast du jemals einen Roboter gesehen, der wie ein Haustier aussieht?

Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

Wiederholung: Hauptblock, RGB-Licht, DC Motoren und ihre Funktionen. Verbinden Sie den Hauptblock mit dem Tablet und rufen Sie die Robo
Live App-Oberflache auf.

Learn by doing:

Besprechen Sie, welche Module Sie bendtigen, um ein Robo-Haustier zu bauen. Finden Sie gemeinsam mit den Schilerinnen alle benctigten Module.
Erklaren Sie, dass DC Motoren fir die groden Rader und der Servomotor fur den Kopf verwendet werden missen, und fragen Sie nach dem Grund.
Erstellen Sie zusammen mit Ihren Schilerinnen eine Umgebung (optional): Verwenden Sie verschiedene Materialien und Spielzeuge, um Platz fiir ein
Haustier zu schaffen.

Programmiere: Robo gibt verschiedene Gerdusche / Lichtsignale in einer genauen Reihenfolge von sich. Erhohe langsam die Anzahl der Tone /
Lichtsignale. Zum Beispiel: 1 Sounds + 2 Lights; 2 Sounds + 2 Lichter usw.

Programmiere: Robo fahrt vorwarts und rlickwarts, dreht sich nur mit den Bedienelementen von Motor 1 und Motor 2 nach links oder rechts / Nur Joystick
/ Neigungssteuerung,;

Programmiere: Robo fahrt zwischen einigen Hindernissen hin und her, um mit den Schilern zu spielen.

Programmiere: Robo fahrt und macht Signale in einer genauen Reihenfolge. Zum Beispiel: Mache jedes Mal nach dem Abbiegen einen Ton; Mache ein
rotes Licht, beim vorwarts Fahren, und grines beim Abbiegen.

Erstelle ein eigenes Projekt: Baue dein eigenes Robo-Haustier mit allen Modulen und Verbindungen, die wir besprochen haben.
Optional: Passe dein Robo-Haustier mit Lego ™ Bausteinen, farbigem Papier und anderen Materialien an.

Zusatzaufgabe: Erfinde eine Geschichte von deinem Robo-Haustier und erzahle sie der Klasse.

Zusammenfassung: Hauptblock, RGB Licht, DC Motoren, Servomotor und deren Funktionen; Gerausche, Licht, Motor- und
Servomotorbedienung, Joystick, Neigungssteuerung. Verwenden Sie Arbeitsblatt #9 und bitten Sie die Schilerinnen, die von ihnen
verwendeten Module anzumalen und sie den richtigen Steuerelementen zuzuordnen.

Aufraumen: der Boxen und der Geréate.



Projekt 10: Was macht dein Robo? B Winderking

Konzepte: Input und Output, (mechanisches) Design, Steuerungs Design Schwierigkeitsgrad: W W W

Robo Story:

Jetzt entscheidest du, in welches Gerat oder welchen Charakter
sich dein Robo verwandeln soll! Wichtig ist, dass wir uns Uber-
legen, wieso wir einen bestimmten Robo bauen und wofur wir
diesen Robo brauchen konnen!

Unterrichtsziel:

Erstelle dein eigenes Robo-Projekt und erzahle eine Geschichte
daruber.
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Projekt 10: Was macht dein Robo?

Module:
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Fokus:

« RW Baukasten: Hauptblock, (RGB) Licht, (DC) Motoren, Servo;
* Robo Live App: Sounds, Licht, Motoren und Servo-Bedienelemente.

Lernziele:

» Ein Robo-Gerat oder einen Charakter erstellen konnen; Erzahle eine Geschichte und steuer den Hauptblock, das
RGB-Licht, die Gleichstrommotoren als auch den Servomotor, mit Hilfe der Robo Live App.

Lernergebnisse:

* Ich kann den Hauptblock einschalten und mit der Robo Live App verbinden.

* Ich kann Uberlegen, wie man Module kombiniert, um das Robo-Gerat / Charakter zu erstellen.

* Ich kann den Hauptblock, das RGB-Licht, die Gleichstrommmotoren und den Servomotor mit der Robo Live App
steuern.

* Ich kann mir eine Geschichte ausdenken, mein eigenes Projekt aufbauen und eine Umgebung dafir schaffen,
indem ich verschiedene Materialien verwende.

* Ich kann mein Projekt der Klasse vorstellen und anderen Schulerinnen das konstruktive Feedback geben.

Keywords:

* Wiederholen Sie alle erlernten Begriffe.

Zusatzliche Materialien:

« Karten mit RW-Modulen;
* Arbeitsblatt # 10;
* Optional: Lego ™ Bausteine, farbiges Papier und/ oder andere Materialien.
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Projekt 10: Was macht dein Robo? Bo ronerkind

Projektabschnitte:

_gé o Schiiler einstimmen: Besprechen Sie alle Projekte, die Sie zuvor erstellt haben und wie Robo Ihnen in verschiedenen Situationen geholfen hat.
é B 9 Analysieren: Erzahlen Sie die Robo Story, identifizieren Sie die Problemstellung und finden sie eine theoretische Losung.

e *  Besprechen Sie die Schritte, die zum Erreichen des Ziels erforderlich sind, und hangen Sie die Karten mit den wichtigsten Schritten an die

Tafel, damit die Schlerlnnen dem Plan folgen konnen.
*  Fuhren Sie die Schiilerinnen prazise durch alle Schritte. Versuchen Sie ihnen das Geflihl zu geben, als wiirden sie das Projekt

e selbststandig durchfihren.
-8
I @) schritte:
% 2 1. Begriindung: Welche Idee steckt hinter dem Robo und welchen Grund hat es, dass wir diesen bestimmten Robo brauchen; Die Schilerinnen
%3: é sollen erklaren konnen, wie der Robo uns helfen wird.
gt’ Bauen: Erstelle deinen eigenen Robo mit allen Modulen, Steckverbindungen verschiedener Typen, Lego ™ Bausteinen oder anderen Materialien.

Umfeld: Erstelle die Umgebung fir dein Robo-Projekt.

Steuerung: Verwende die Robo Live App, um deinen Robo zu steuern.

Geschichte formulieren: Denke dir eine konkrete Geschichte zu deinem Robo aus, die du den anderen Schulerinnen erzahlen wirst.
Prasentation: Zeige dein eigenen Projekt vor den anderen Schulerlnnen her und bespreche es.

o0k wbd

Selbststindige
Aufgabe

7 =10 min

e * Die Schulerlnnen arbeiten selbstandig / paarweise / in kleinen Gruppen, um das Robo-Projekt zu erstellen.
«  Die Schulerlnnen kdnnen auch zusammen arbeiten, um das gemeinsame Projekt mit zwei oder mehreren Robotern zu realisieren.

0 Die SchdlerInnen prasentieren mit Hilfe der Lehrperson ihre Projekte vor der Gruppe.

Reflexion
5-7min

o Verwenden Sie das Arbeitsblatt #10 und bitten Sie die Schilerinnen, ihr eigenes Robo Projekt (oder Teile davon) zu zeichnen.

o Aufraumen: Bitten Sie die Schulerlnnen, sich um die verwendeten Gerate zu kimmern: RW-Module und Tablets.
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Key Vocabulary for Teachers 56 Uunderkind

Roboter - eine Maschine, die in der Lage ist, eine komplexe Reihe von Aktionen automatisch auszufihren. Roboter kdnnen von einem externen
Steuergerat (z.B. einer Fernbedienung) geflihrt oder vorher programmiert werden. Roboter werden von Menschen erstellt, um bei vielen
verschiedenen Aufgaben zu helfen, die manchmal zu komplex, zu gefahrlich oder einfach zu langweilig sind.

Robotik - ein interdisziplindrer Zweig der Ingenieurwissenschaften und der Wissenschaften, der eingesetzt wird, um sich mit dem Entwurf, dem Bau,

dem Betrieb und der Verwendung von Robotern sowie der Steuerung, sensorischen Rickmeldung und Informationsverarbeitung von
Computersystemen zu befassen.

Ingenieurwesen -

der Prozess des Erstellens und Aufbaus von technologischen Losungen und Produkten mit Hilfe von Mathematik und Wissenschaft.
Ein Ingenieur ist eine Person, die das Ingenieurwesen anwendet und weiterentwickelt. Ingenieure I6sen Probleme mit ihren Erfindungen.
Es gibt mehrere Bereiche des Ingenieurwesens.

Computer -

ein Gerat zum Arbeiten mit Informationen. Die Informationen kdnnen Zahlen, Worter, Bilder, Filme oder Tone sein. Computerin-
formationen werden auch als Daten bezeichnet. Computer kdnnen sehr schnell sehr groRe Datenmengen verarbeiten. Sie spe-
ichern und zeigen auch Daten an. Menschen benutzen Computer jeden Tag: bei der Arbeit, in der Schule und zu Hause. Computer
werden in Fabriken verwendet, um zu kontrollieren, wie Dinge hergestellt werden, und in Bliros, um beispielsweise Aufzeichnun-
gen zu fuhren. Im Hauptblock des Robos befindet sich ein kleiner Computer, der Uiber eine drahtlose Verbindung mit einem Gerat
(Tablet) kommmunizieren kann. Deshalb muss der Hauptblock in jedem Projekt immer vorhanden sein, damit alle anderen Module
funktionieren!

Elektrizitdat —

eine Form von Energie die zum betreiben von elektrischen Geraten verwendet wird. Die Robo Wunderkind Module werden von
einer Batterie im Hauptblock mit Strom versorgt. Die Stromzufuhr von Modul zu Modul erfolgt Uber die Steckverbindungen
(und den darauf befindlichen Pogo-Pins) und die Steckoberflachen jedes Moduls.

Bluetooth-
Verbindung -

ist ein drahtloser Technologiestandard flir den Datenaustausch Uber kurze Entfernungen.

Fernsteuerung -

eine Vorrichtung bzw. ein Mechanismus zum Steuern aus einer Entfernung; eine Moglichkeit, Roboter zu steuern.
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